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Uberblick fiir heute

* Projekt SHUFFLE
o Kurze Vorstellung
o Barrieren im Studienalltag - Bedarfserhebung
* Ein BlindDate mit Hannah
o Vorstellung
o Probierphase
o Austausch
* Mit Melvin barrierefreie Videos erstellen
o Vorstellung
o Demo und Probierphase
 Gesamt - Austausch — Diskussion
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Wer sind wir? - Projekt SHUFFLE

* Projektlaufzeit:
08.2021 bis 12.2025

"

¢ PrOjektpa rtner: I I I I I I I Padagoglsche Hochschule_Frelburg
o Hochschule der Medien Stuttgart HOCHSCHULE i I —
. s o DER MEDIEN

o Universitat Bielefeld

o Padagogische Hochschule Freiburg

o Padagogische Hochschule Heidelberg . Padagogische Hochschule
UNIVERSITAT
BI E L E F E L D University of Education

e Gefordert von:

Stiftung
Innovation in der
Hochschullehre
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Projekt SHUFFLE — Das Ziel

e Systematische Verbesserung der aktuellen Situation
digitaler Barrierefreiheit an deutschen Hochschulen

* Chancengerechte Teilhabe an digitaler Lehre fir alle
Studierende.

* Bewusstsein, Grundkenntnisse und praktische
Umsetzungskompetenzen fiir digitale Barrierefreiheit
fordern

* Entwicklung von Tools wie Blinddate oder Melvin
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Bedarfserhebung (Fruhjahr 2022)

Studierenden-Befragung:
Quantitative Befragung: n=695; qualitat. Interviews: n=10
Fokus: Wo sind (digitale) Barrieren?

Lehrenden-Befragung:

Quantitative Befragung: n=179; qualitat. Interviews: n=10

Fokus: Kenne ich/verhindere ich digitale Barrieren in meiner
Lehre?
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Bedarfserhebung — zentrale Erkenntnisse

* 75 % der befragten Studierenden berichten von individuellen Umstanden,
die ihr Studium erschweren

* 41 % = Schwierigkeiten aufgrund von Uberforderung (Leistungsdruck,
Prifungsangst, fehlende Transparenz)

e 28 % = Studierender mit einer psychischen Erkrankung (Vgl. best3-Studie: 16 %)
* 27 % = Probleme bei der Vereinbarkeit von Studium und Job
* 1,73 % = Studierende mit einer Horbehinderung

* Nicht barrierefreie digitale Lehr- und Priafungsformate verhindern
Zuganglichkeit, stellen aber auch Stressoren dar
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Die Zielgruppe ist grolser als man denkt...

* Fehlende (oder auch schlecht generierte) Untertitel oder
unzugangliche Lernmaterialien erschweren das Studium fur
horbeeintrachtigte als auch fur neurodiverse Studierende.

* Uniibersichtlichkeit und Reiziiberflutung (auf (Lern-)Plattformen, in
Materialien) beeintrachtigen sehbeeintrachtigte ebenso wie
psychisch belastete Studierende.

...Aber:
 Nur ca. 7% der Lehrenden geben an, sie haben einen
umfangreichen Kenntnisstand zu digitaler Barrierefreiheit “
P8 SHUFFLE &



BlindDate

Eine digitale Lern- und
Begegnungsplattform
mit virtuellen
Studierenden




Ein virtueller Lern- und Begegnungsraum

(@ Lehrende treffen Studierende in einem (virtuellen) Raum
und lernen deren Bedarfe kennen

Studierende...
2y ...erklaren, welche Strategien und Technologien sie nutzen
...geben Hinweise, wie sie unterstitzt werden kdnnen

Lehrende...
...bekommen konkrete Handlungsempfehlungen
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Wem begegne ich auf BlindDate”?

-

,Personas sind hypothetische Personen mit konkreten Charakteristika.
Sie reprdsentieren eine bestimmte Zielgruppe und helfen dabei, den
Entwicklungsprozess eines Projektes auf die Bedlirfnisse von
Nutzerinnen und Nutzern auszurichten.”

(U

N

(Cooper, Alan (1999): The Inmates are Running the Asylum.
Software-Ergonomie '99: Design von Informationswelten. Stuttgart: B.G.Teubner)

/

= keine reale, aber realistische Beschreibung einer Gruppe von Personen

= fiktive Menschen, welche eine Gruppe vertreten sollen
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Warum eine
virtuelle
Begegnung?

,Reale Begegnungen sind doch viel
besser!”

Jal Vielleicht, aber nicht immer
realisierbar...

Virtuelle Begegnung soll als
Vorbereitung und NICHT als Ersatz
realer Begegnungen dienen!



Die Perspektive der Studierenden kennenlernen...

- Technologien und Strategien

Horgerate

Bei einigen Horschadigungen kénnen
Horgeréte eingesetzt werden. Diese verstarken
Schallwellen und lenken sie ins Innenohr.

Hannah, 25

@ Hochgradige
Schwerhdrigkeit

v

e B Cochlea-Implantat (Cl)

Bei bestimmten Hérschadigungen (z.B.
einer Innenohrschwerhérigkeit) und wenn
der Hérnerv und die Hérbahn intakt sind,
kann ein Cochlea-Implantat (Cl)
eingesetzt werden. Es sitztinnerhalb des
Kopfes. Auen am Kopf sieht man den
dazugehdrigen Sprachprozessor, der
Schallwellen in elektrische Impulse

inmi teigh.

n filhle, wie panik in mi¥ hochds :n

e 5 o :

M in Puls besch\eumgt sich un
ei

fuhltsich eng an.

rustkorb e
° Qhren rauscht €s, s0dass ich

.
nt meht verstehe.‘

\n meinen Aleksandr Kilian

pozenten NE

Q

{ Ich, Kilian, wojtte schon
i . vorderseite immer mat sagep- '
umwandelt. Der Sprachprozessor ist = - n-l Cht
abnehmbar, zum Beispiel beim Schlafen \Ch bin
Was ich oder Schwimmen.

fihle C

schwer von
Begriff!
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...und den
Blick furs
orofse Ganze
scharfen

SVEnn ich mal wieder m

Wartezimmer sitze, hore ich mir die
Vorlesungsfolien cder Texte gerne an.
Funktioniert aber halt nur, wenn die
Texte mit einer OCR-Software
gescannt und nicht als Bild
abgespeichert wurden.”

# Michelle

\__) Aufnahme der Veranstaltung \_) RegelmiRige Pausen

parenz der Anforderungen & Ty Ve licted
pestrubtur : i



Probierphase —
Lernen Sie Hannah
kennen!

(10 Minuten)

Unter: www.barrierefreies-
blinddate.de/personas/hannah/



Melvin — Barrierefreie Videos aufnehmen, untertiteln und teilen

. Ein
Vo Leitfaden zo Bl Anmelden fiir lay, ery

GSy,, C/?l‘o

Lern e/. rde/’

aq o Ne
. 1t

Barrierefreie Videos aufnehmen,
untertiteln und teilen - mit Melvin

Open-Source Kostenlos In Entwicklung
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Melvin — Barrierefreie Videos aufnehmen

O« Aufnehmen

Starten Sie ihre Aufnahme direkt im Browser, ganz
ohne zuséatzliche Software. Sie haben dabei die
komplette Kontrolle, welche Audio- und Videoquellen
Sie verwenden méchten.

Sie haben schon eine Aufnahme? Dann kénnen Sie
diese hochladen und ebenfalls verwenden.

$SHUFFLE

Du kannst Quellen hinzufligen oder antfernen.
O Zum starten wird mindestens eine visuelle und eine auditive
Quelle bendtigt

Audioquellen Videoquellen

Keine Audioquelle hinzugefigt Keine Videoguelle hinzugefigt

Audioquelle hinzufiigen Videoguelle hinzufiigen

Aufnahme starten Aufnahme pausieren

Bildschirmfreigabe

Keine Billdschirmfreigabe hinzugefigt

Bildschirmfreigabe hinzufigen

17



Melvin — Barrierefreie Videos untertiteln

v Aufnahmevom 7.4.2025 @

Datei Transkription

/7 Untertiteln

Nach der Aufnahme werden lhre Videos automatisch il ,

= ' _ ) LU H O ¢ 00:00:00 / 00:11:38
transkribiert und Untertitel erstellt. Im Editor konnen *
Sie dann die letzten Verbesserungen manuell = ~ Deutsch [Aufnahme vom 7.4.2025 - de]

. - . _— . Barrierefreie Videos erstellen mit MELVIN a
d urc hfuhren. Das geht El| Ieme Oder g |€IChZ€ItI g mit Sprecher 1 Barrierefreie Videos erstellen mit Melvin. In diesem Video wollen wir Ihnen zeigen, was Sie
anderen - mit Melvin in Bezug auf eine barrieredrmere digitale Lehre machen kénnen. Ich werde zu I

' BRELIEE Beginn in das Thema Barrierefreiheit in der digitalen Lehre kurz einfihren. Exemplarisch

werden die individuellen Bedarfe von Lernenden mit Sinnesbeeintrédchtigungen Thema sein.
Einstellungen Und dann, im Kernpunkt, geht es um barrierefrei zugangliche Lernvideos durch Melvin, ganz

konkret, was kann mit Melvin gemacht werden und wie kénnen Videos individuell angepasst

R LEIEETIg werden. Es folgen ein paar didaktische Aspekte und abschliefiend ein kurzes Fazit.

Barrierefreiheit in der digitalen Lehre. Auf der rechten Seite der Folie ist ein Screenshot des
Startbildschirms von BlindDate, einem Projekt, das in SHUFFLE zur Sensibilisierung von
Lehrenden entwickelt wurde. Es sind hier sieben Studierende, die in einem Horsaal sitzen,
abgebildet. Auf den ersten Blick ist nicht zu erkennen, wer eine Beeintrachtigung hat und
wer nicht. Ich mochte Ihnen dazu drei Thesen préasentieren. Erstens, barrierefreier Zugang
zu Kommunikation und Information erhoht die Qualitat digitaler Lehre. Kommunikation und
Zugang zu Kommunikation ist der Dreh- und Angelpunkt, wenn digitale Lehre erfolgreich
sein will. Zweitens, die Beriicksichtigung des Mehr-Sinne-Prinzips erhoht die Zugéanglichkeit.
da der Ausfall eines Sinnes durch andere Sinne ersetzt werden kann oder kompensiert

Profilnamen anzeigen

$SHUFFLE



Melvin — Barrierefreie Videos teilen

Aufnahme vom 7.4.2025

> Teilen

lhre Aufnahme kann nun mit unserem barrierefreien
Player geteilt werden. Hierfur kdnnen Sie einfach den

Agenda

Link teilen oder den Player in Ihre Webseite einbetten. [ " —— 3
Suche Titel Q Alle . o AlleProjekte | Eigene Projekte | Geteilte Projekte
Naturlich kénnen Sie lhre Dateien auch herunterladen T N B
und an anderer Stelle hochladen. o - wns woms  osxs Q@@ 0
Aufnahme vom 5.4.2025 0E 7 Enwurt 000104 05042025 05.04.2025 B8 O; Medien
Aufnahme vom 10.2.2025 0E # Entwurt 00:00:10  16.03.2025 10.02.2025 B 12 Verlauf
- wors  swsans  tooaws  (§ < Taen

P8 SHUFFLE
Es folgen ein paar didaktische Aspekte und abschlieBend ein kurzes Fazit.
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Melvin Player
Demo und Probierphase

https://melvin.shuffle-
projekt.de/view/xsSQ8gPlyXTmOTfRCOTWLfk8vw4
odgTaFhjkXtgxrVDyip7HIeSSGstOV5NTHATS

$SHUFFLE


https://melvin.shuffle-projekt.de/view/xsSQ8gPlyXTm0TfRCOTWLfk8vw4odgTaFhjkXtgxrVDyip7HIeSSGstOV5NTHAT5
https://melvin.shuffle-projekt.de/view/xsSQ8gPlyXTm0TfRCOTWLfk8vw4odgTaFhjkXtgxrVDyip7HIeSSGstOV5NTHAT5
https://melvin.shuffle-projekt.de/view/xsSQ8gPlyXTm0TfRCOTWLfk8vw4odgTaFhjkXtgxrVDyip7HIeSSGstOV5NTHAT5

Melvin — Barrierefreie Videos aufnehmen, untertiteln und teilen

. Ein
Vo Leitfaden zo Bl Anmelden fiir lay, ery

GSy,, C/?l‘o

Lern e/. rde/’
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Barrierefreie Videos aufnehmen,
untertiteln und teilen - mit Melvin

Open-Source Kostenlos In Entwicklung
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Fragen & Austausch




Falls Sie sich weiter informieren wollen...

Sensibilisierungs-Plattform

Videos aufnehmen, untertiteln und teilen:
Forschungsprojekt SHUFFLE + Ergebnisse:
Kontakte: Barbara Bogner:

Anja Gutjahr:
Ann-Katrin Bohm:

$SHUFFLE

25


http://www.barrierefreies-blinddate.de/
https://melvin.shuffle-projekt.de/de-DE/
https://www.shuffle-projekt.de/
mailto:bogner@ph-heidelberg.de
mailto:gutjahr@ph-heidelberg.de
mailto:boehm3@ph-heidelberg.de

”

Vielen Dank
fur die Aufmerksamkeit
und das Mitdenken!

$SHUFFLE
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